


Ubersicht der Prasentation



Geschichte der Sprache



- Bjarne Stroustrup - Erfinder der Sprache C++
- Ab 2000er: Starke Zuruckdrangung durch Java

- 2005: Ankundigung des neuen Releases C++0x




- Verhalten von Sprachkonstrukten nicht definiert
- Fehlerhafter Quellcode wird absurd umgesetzt

- Niemals nur eine Operation ungultig




- Komplex und fehleranfallig

- “In C++, it’s harder to shoot yourself in the foot
but when you do, you blow off your whole leg*

Bjarne Stroustrup



C++11 und C++14 Features




- Wie “var® in anderen Programmiersprachen

- Vor C++11:
Ausdruck fur den automatischen Stackzuweis



int main() {

varl = 4;

var2 = 3.45;

var3 = “autoauto’;
var4d = new double[10];



int main() {
list<int> numbers:
for(int 1 = 0; i < 10; i++){
numbers.push_back(1x1);
}
for( = numbers.begin();

1t '= numbers.end(); 1t++){

cout << *it << “ “:



int main() {
list<int> numbers;
for(int 1 = 0; i < 10; i++){
numbers.push_back(1x1);
}
for( 1t = numbers.begin();

1t '= numbers.end(); 1t++){

cout << *it << “ “:



sum(int 1, 1int k){

return 1 + k;



int main() {

int count = 10;
1nt& countRef = count:
myAuto = countRef;

countRef = 11;
cout << count << “ -

myAuto = 12;
cout << count << endl;



- Fragt den Typ eines Ausdruckes ab

- Oft In der generischen Programmierung verwendet



int main() {

int r = 10;
decltype(r) dr

S5;



int main() {

int 1 = 10;
int& r = 1;
ar = r;
dr = r;

const i1nt konstante = 5:;
ak = konstante:

= kontante



- Ruckgabewert der Funktion nach Parameterubergabe

- Wird zusammen mit auto und decltype() verwendet



int sum(int 1, int k) {

return 1i+k:



auto sum(int 1, int k) —> int {

return 1i+k:



template<class T>
sum(T 1, T k){

return 1i+k;



template<class T>
sum(T 1, T k) —>

return 1i+k;



template<typename T1l, typename T2>
sum(T1l 1, T2 k) -

return 1i+k;



“strongly-typed enums*



int main() {

enum Animals {Bear, , Cat};
enum Birds {Eagle, Duck, }s;
enum Animals {Bear, Chicken, Cat);
enum Birds {Eagle, Duck, Chicken};



int main() {

enum Animals {Bear, Chicken, Cat};
enum Colors {Red, Blue, Green};

1f ( ) {
; -



- Verhindert Mehrdeutigkeit

- Keine Uberladung einzelner Methoden



void f(int) {
cout << “integer f“ << endl;
&

volid f(charx) {
cout << “charx " << endl:

}i
int main() {

(0);
f(NULL);
f( ) ;

}



int main() {
charx 1 = ;
if (1 == 0) {

cout << 0 << endl:;

}

1 = 0;

1f (1 == ) {
cout << “nullptr”;

}



Weitere neue Feature



- Unnotige Funktionen werden entfernt
- Weiterer Fokus auf die generische Programmierung

- Die Sprache attraktiver gestalten
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